Regolazioni Telaio

All'anteriore:

 - se un kart tiene troppo devi stringere, ammorbidire fino ad abbassarlo.

 - se tiene poco devi allargare, irrigidire ed eventualmente alzarlo.

Il funzionamento del posteriore è esattamente l'opposto:

 - se attacca devi allargare, ammorbidire fino ad abbassarlo. 

 - se scivola devi stringere, irrigidire e se non basta devi alzarlo.

Se un assale è duro, hai tenuta, poca trazione, e poco appoggio.

Se un assale è morbido, hai poca tenuta, trazione, e  appoggio. 

Se fai al contrario i fattori si invertono, ma non bisogna esagerare cercando un giusto compromesso, 

in quanto ogni variazione porta una miglioria in qualcosa ma ne peggiora un altra.

Una pista molto gommata implica una tenuta alta: abbassare il telaio in modo da farlo scivolare. 

Se metti le barre è peggio, hai fatto il contrario di quello che andrebbe fatto.

A volte i saltellamenti (primo sintomo di un kart troppo "attaccato", se così si può dire) possono essere causati  anche da errori di guida (se vai troppo piano, se riapri il gas tardi ecc). 

Comunque, ammesso che non stia sbagliando nella guida se il kart attacca troppo si possono fare alcune cosine. 

1) abbassare la pressione delle gomme;

2) eliminare tutte le barre amovibili;

3) allentare o levare le barre del sedile;

4) diminuire la campanatura (aperta sotto) delle ruote anteriori;

5) allentare il terzo cuscinetto (mi riferisco a quello post. dell'assale);

6) allargare la carreggiata posteriore;

7) montare un assale più morbido;

8) montare dei mozzi più piccoli al posteriore;

9) abbassare il sedile (dai meno carico alle ruote in appoggio);

stai ben attento a distinguere sempre un errore di guida (e spesso se ne fanno) con un assetto sbagliato. 

Comunque, quando comincerai a smanettare su tutta sta roba fai sempre una cosa alla volta e verifica il comportamento del mezzo in pista constatando qual'è stata la reazione del mezzo alla modifica che hai effettuato.

Se salta a centro curva le soluzioni possono essere varie:

- sicuramente aprire il gas più velocemente.

- allargare il posteriore e montare mozzi più piccoli

- allentare o togliere uno alla volta i puntoni del sedile dalla parte dove salta.

- cambiare assale,passare ad uno più morbido.

- diminuire la pressione della gomma

Come vedi di possibilità ce ne sono,dipende dove ti salta e come salta.

Considera che in linea di massima, portare il kart ad avere meno grip equivale ad alzare i tempi sul giro.

Riuscire a sfruttare un assetto con grip è molto faticoso e difficile, ma molto redditizio.

